KULAMI OYUN KURALLARI

Oyunun Amaci

En fazla puan toplayan oyuncu olmak.

Oyun Kurulumu

Her iki oyuncuda 6ncelikle siyah-kirmizi misketlerden birini secer. Sonra 17 adet ahsap oyun
zeminlerini birbirlerine bitisik sekilde bir tablo olustururlar.

Oyun Nasil Oynanir?

Oyuncular dénerli sekilde misketlerini bos deliklere yerlestirirler. ilk misket istenilen delige
yerlestirilebilir. Daha sonra oyuncular misketlerini yerlestirirken asagidaki su ¢ kurala uymalari
gerekir.

1.Misketler rakibin oynadigi misketin yatay ve dikey yonlerine yerlestirilmelidir.
2.Rakibin misket yerlestirdigi zemin Uzerine ilk seferde misket yerlestirilemez.

3.0yuncu bir 6nceki elde misketini yerlestirdigi zemin {izerine bir sonraki elde misketini
yerlestiremez. ikinci elden itibaren misketini yerlestirebilir.

Misketler arasinda bosluk olmasinda sikinti yoktur. Oyuncular kurallar dahilinde istedikleri delige
misket yerlestirebilirler.

Oyun Nasil Biter?

Tum misketler yerlestirildiginde ya da yatay ve dikey olarak misket yerlestirilecek yer kalmadiginda
oyun biter.

Puanlama

Oyuncular taslari siyah-kirmizi misket fazlaligina gore alirlar. Ayni sayida kirmizi ve siyah misketin
oldugu taslar alinmaz. Puanlar taslardaki misket sayisina gére degil delik sayisina gore verilir. Ornegin
4 delikli bir tagin puani da 4 olur.


http://paloyuncak.web.tv/video/dodl6zebh0c

